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Rastrova grafika

Vyucujici: Tomas Bouchal Dagmar Chytkova

tbouchal@mail.muni.cz dchytkova@sci.muni.cz
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Osnova

— Uvod do rastrové grafiky

— Vytvoreni/porizeni rastrové grafiky
— Technické specifikace

— Aplikace pro upravu obrazku

— Mozné potize

— Zakladni a rozsirene upravy
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Uvod do rastrové (bitmapové) grafiky

— Popis pomoci barevnych bodu — pixell

— Pravidelna mrizka

— Kazdy bod je urcen hodnotou na barevne skale — barevna hloubka
— Rozliseni ,vytisknuteho” obrazku se udava v DPI (dots per inch)

— Rozliseni ,vykresleného" obrazku se udava v PPI (pixel per inch)

m k=

Obr. 1: Znazornéeni rozliseni' v DPI (zleva 300x300 DPI, 600x300 DPI, 600x600 DPI)
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Ziskani rastrove grafiky

_ Cim lIze jednoduse ziskat rastrovou grafiku?
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Ziskani rastrove grafiky

— Fotoaparatem, kamerou, scannerem
— ,Malovanim® v PC
— Jakykoliv snimek obrazovky (PC, TV atp.)

Dotazy

— Vektorova vs. bitmapova grafika?

— Prevod mezi vektory a rastrem, je to mozne?
— Jaky je rozdil mezi pixelem a voxelem?
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Vyhody a nevyhody

+ Snadné pofizeni ,vérohodného" snimku
+ Jednoducha editace bez dalsich znalosti (aplikace Malovani)
+ Sirokd& podpora programul

— Ztrata kvality pri zmene velikosti (i pri zmenseni)
— Zmeéna velikosti znamena vyssi PC vykon (uprava vice fotografii
soucasne)
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Formaty

— Jaké znate formaty bitmapovych obrazku?
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Formaty

— Lze rozeznat bitmapovou a vektorovou grafiku
— Nejpouzivangjsi formaty
— BMP (velmi rozsireny; od Windows)
— GIF (pohyblivé obrazky)
— JPEG (bézny)
— PNG (bézny; pro zajimavost — nahrada ,nepohybliveho” GIF s vice barvami; moznost
ulozeni ,atypickych® rozméru)
— TIFF (,vicestrankové® obrazky, dfive u faxu, dnes hojné u fotografu)
— Néekteré formaty vyuzivaji kompresi (zmenseni velikosti)
— ProcC je komprese vyhodna?
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Komprese

Obr. 2: Postupnd komprese obrazku
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Komprese

Ukol:

Stahnéte si libovolny obrazek, kteremu upravite pocCet barev.
Zkuste si obrazek ulozit a zjistit velikost obrazku. Muzete pfi ulozeni
obrazku zvolit I nizsi kvalitu. Jak se velikost a kvalita vysledného
souboru liSi?

Pozn.: obraz — snizit poCet barev
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Aplikace

— Adobe Photoshop

— Corel PaintShop

— Zoner Photo Studio

—Inkscape — zdarma

—IrfanView — zdarma

— Gimp — zdarma

— Photopea — zdarma, ve webovem prohlizecCi
—a mnoho dalsich...
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Zakladni pojmy

— Jas (obraz — Upravy — jas/kontrast, ...)

— Kontrast (obraz — tupravy — jas/kontrast, ...)
— Histogram (obraz — tGpravy — troveri)

— Gama korekce (obraz - apravy — expozice)

Ukol:
Stahneéte si obrazek z e-learningu a zkuste si jednotlivé upravy
techto vlastnosti.
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Zakladni pojmy — prakticky

—Jas

— Kontrast

— Histogram

— Gama korekce
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Zakladni pojmy — prakticky

—Jas

— Kontrast

— Histogram

— Gama korekce
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Zakladni pojmy — prakticky

—Jas

— Kontrast

— Histogram — rozlozeni hodnot jasu, idealni histogram je ,pohofri®
— Gama korekce
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Zakladni pojmy — prakticky

—Jas

— Kontrast

— Histogram

— Gama korekce — funkce mezi barvou pixelu a jeho svitivosti
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Na co si dat pozor

— Na vytisknutém obrazku jsou jiné barvy, nez jake vidim na

monitoru.

— Prevod mezi RGB (monitor) na CMY/CMYK model (tiskarna)
— Kalibrace barev na monitoru

— Eliminace vzornikem barev

— Nastaveni ICC profilu v PC

(sprava barev — upresnit — kalibrovat obrazovku)
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Na co si dat pozor

— Kosile s rovhnymi prunhy ma najednou vinité pruhy Jak to?

— Jev se nazyva moaré (moiré).
— Vznika splyvanim napriklad dvou

stejnych prouzkl na saku.
— Jiz pfi zaznamu fotografie/videa.

L'kuh. " == \
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Obr 3: Moaré v obrazku
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Dalsi uprava obrazku — prakticky

— Prace s vrstvami
—,,Oznaceni” objektu

— Zmena a odebrani pozadi
— Zmeéna barev v obrazku

— Rozostreni a zaostreni

— Klonovani
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Dalsi aplikace

— VyzkouSeni ruznych uprav v GIMP a IrfanView
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Ukol

— Vyhledejte si na internetu volne stazitelny obrazek, do kteréeho
pridate vlastni objekt z dalsiho obrazku (napr. zamena obliCeje
S Jinou postavou).

NEBO

— Zacnéte praci na zaverecném ukolu (plakat podle libovolného
vybéru).

P ——
QP e

22 Multimédia ve vyuce |



Dotazy a diskuse
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Zdroje
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Obrazky

— Obr. 1: RADA, Dominik. Znazornéni rozliseni v DPI. Brno: Masarykova univerzita, 2021 [cit. 2021-03-
05]. Tento obrazek je publikovan pod licenci Creative Commons Uvedte autora-Zachovejte licenci 4.0
International.

— Obr. 2: MORIN, Basile. Visual impact of a jpeg compression on Photoshop. In: Wikimedia Commons
[online]. San Francisco: Wikimedia Foundation, 2006 [cit. 2021-03-05]. Dostupné z:
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Visual impact of a jpeq compression _on_Photoshop.jpg?us
elang=cs. Tento obrazek je publikovan pod licenci Creative Commons Uvedte autora-Zachovejte licenci
4.0 International.

— Obr. 3: SERYCH. Shirt with moiré caused by aliasing. In: Wikimedia Commons [online]. San Francisco:
Wikimedia Foundation, 2006 [cit. 2021-03-05]. Dostupné z:
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Shirt_with  moir%eC3%A9 caused by aliasing.jpg?uselang=cs.
Tento obrazek je publikovan jako volne dilo.
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Tento vyukovy material, Rastrova grafika, jehoz autorkou je Mgr. et Mgr. Dagmar Chytkova, ktery je dostupny
z: Databaze vystupli projektd OP VVV (https://databaze.opvvv.msmt.cz), lze uZit v souladu s licenénimi
podminkami Creative Commons BY-SA 4.0 International
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