——
L]

Vektorova grafika
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Vektorova grafika

— Body, primky, krivky, mnohouhelniky, ...
— Libovolné zvetsovani a zmensovani bez ztraty kvality

— Detailni prace s kazdym objektem
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Vektorova grafika

— llustrace
— Diagramy, schemata
— Loga, plakaty

— Animace
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Nastroje

Vektor

— Adobe lllustrator
— Inkscape

— CorelDraw

— Zoner Callisto
— DrawPlus

— Sketch /Mac/

.ail, .cdr, .ps, .eps, .zmf, .svg

Scalable Vector Graphics
.SVQ

— Otevreny format souboru +
znackovaci jazyk pro popis
vektorove grafiky v XML

— Nezavislost na platforme,
prenositelnost

— Vektory, rastry, texty
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Jak to funguje — Bézierova krivka

Obr. 1: Zndzorneni Bézierovy kfivky
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Vyzkousejme

Inkscape
— Linux, Windows, macOS
— Open source

— https://inkscape.org/cs/
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https://inkscape.org/cs/

Dotazy a diskuse
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Zdroje

— Vektorova grafika. In: Wikipedia [online]. San Francisco: Wikipedia, 2021 [cit. 2021-03-03]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Vektorov%eC3%A1 _grafika.
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Vektorov%C3%A1_grafika

Obrazky

— Obr. 1: DABLER. Bézierova krivka. In: Wikimedia Commons [online]. San Francisco: Wikimedia Foundation,
2006 [cit. 2021-03-03]. Dostupné z:

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Bezierova_krivka.svg?uselang=cs. Tento obrazek je publikovan jako

volné dilo.
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https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Bezierova_krivka.svg?uselang=cs
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Tento vyukovy material, Vektorova grafika, jehoz autorkou je Mgr. et Mgr. Dagmar Chytkova, ktery je dostupny
z: Databaze vystupl projektd OP VVV (https://databaze.opvvv.msmt.cz), lze uzit v souladu s licenénimi
podminkami Creative Commons BY-SA 4.0 International

(https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode).
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