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Ve Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

Vyuziti Beebotu ve vyuce

Co to je Beebot?

Jaké ma vyuziti ve skolni tridé?
Pro¢ ho pouzivat ve skolni tride?
Jak ho naprogramovat?

Vyuziti Beebotl ve vyuce

Beebot - co to je?

Beebot je velmi jednoduchy programovatelny robot, ktery svym vzhledem
pfipomina v€elku. Je urCen pro mladsi déti - déti ve Skolkach a v prvni, druhé, pfipadné
treti tfidé zakladnich Skol. VCelka ma 7 tlaCitek na hibeté, podvozek s koleCky a usmévavy
oblicej. Je celkem bytelna, urCena pro ruce mladsich déti.
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Na jakém principu Beebot funguje?

Vyuziti Beebota je pro déti a uCitele velmi snadné. K jeho ovladani neni potfeba
zadné slozité programovani ani technické dovednosti. Ovlada se prostfednictvim tlacitek
umisténych na hrbeté. Pomoci Sipek 1 krok dopredu, | krok dozadu, < otocit o 90
stupni vlevo, — otocit o 90 stupnti vpravo Ize urcit smér pohybu vcelky. Tlagitko s
kiizkem X — CLEAR umozhuje vymazat pameét predchozich nastavenych kroka.
Stisknutim tlaCitka Il - PAUZA se vCelka zastavi pfiblizné na 1 sekundu. TlaCitkem GO
spoustime naprogramovanou sekvenci krokl. Na spodni strané jsou dva vypinace — jeden
na vypnuti a zapnuti véelky POWER ON/OFF, druhy na vypnuti a zapnuti zvuku SOUND
ON/OFF. V¢elka vydava zvuk po zmacknuti tlaCitka a pfi dojeti do cile zahraje kratkou
znélku.

Vcelka je schopna si zapamatovat sekvenci az 40 krokU. Pro jeji pohyb je idedlni
hladka podlozka se ¢tvercovou siti, jeden krok odpovida velikosti Etverce 15 cm. Prasvitné
folie se Ctvercovou siti jsou volitelnym pfisluSenstvim, neni vSak slozité je vyrobit.
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Pro€ vyuzivat Beeboty ve Skolni tride?

o« Diky Beebotim mlzeme prakticky a zabavnou formou pokladat zaklady
programovani.

« Rozviji prostorovou predstavivost. Zaci s Beebotem riizn& manipuluji a pokladaiji
ho pfesnym zpusobem do startovnich pozic, u€i se orientovat v prostoru z riznych
uhld pohledu.

« Programovani Beebot( vyzaduje fe$eni problému a planovani krokl. Zaci ziskavaiji
diky Beebotum okamzitou zpétnou vazbu, zda naplanovali trasu dobfe nebo ne.

« Prace s Beeboty se Casto déje ve skupinach. Zaci spolupracuji na dosazeni
urcitého cile. To podporuje rozvoj tymovych dovednosti a komunikace.

» Beeboty lze integrovat do rGznych vyukovych témat (napf. matematika, jazyky,
prirodni védy nebo uméni), umoznuji propojovani predmétd.

« Z&ci mohou vytvaret vlastni programy pro Beeboty, coz podporuije jejich kreativitu
a fantazii.

o Beeboti jsou snadno prenositelné a jednoduché na pouzivani. Lze je jednoduse
zapojit do vyuky bez potreby slozitého nastavovani.

o Vyuka s Beeboty je zdbavna a motivujici.Radost z interakce s robotem mize
pozitivné ovlivnit postoj k uceni.
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o Seznameni déti s programovanim a technologiemi uz v utlém véku muze prispét k
jejich pripravé na budouci pracovni prostredi, kde jsou digitalni dovednosti stale

vvvvvv

Programovani a udrzba Beebota

Beebot je velmi jednoduchym robotem, se kterym je velmi snadné zachazet a
kazdy princip fungovani rychle pochopi.

Zapnuti

Beebot ma zespodu vypina€ ON/OFF pro zapnuti a vypnuti. Nachazi se tam jesté
jeden vypinac, ktery slouzi pro zapnuti i vypnuti zvuku. Po zapnuti hlavnim vypinacem
se vCelka ovlada pomoci tlaCitek na hibeté.

Ovladani a programovani

Beebot ma na svém téle tlaCitka ve tvaru Sipek, kterd slouzi k zadavani Ctyr
zakladnich smér(, respektive k otaceni robota. Zaci programuiji Beebota tim, Ze stisknou
posloupnost tlacitek smérd. Je potfeba mit na paméti, Ze jedno stisknuti tlacitka rovna se
jeden krok Beebota. Pokud tedy chceme, aby vCelka jela dva kroky rovné a pak jeden krok
vpravo, musime pouzit nasledujici sekvenci tlacitek:

T T - 1 GO
tedy

1 krok rovné - 1 krok rovné - oto¢ se vpravo - 1 krok rovné - Jed’

Uvédomeéni si, Ze otoceni do uréeného sméru je jeden samostatny krok (jedno
stisknuti tlacitka), je velmi dulezité pfi vytvareni sekvenci. Beebot umi i couvat (Sipka
zpét).

Po zadani sekvence pohyb spustime tlaCitkem GO. Chceme-li zadat novou
sekvenci, nebo zacit zadavani sekvence znovu, vymazeme predchozi naprogramovani
tlacitkem X - CLEAR.

Nabijeni
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Beebot se nabiji jednoduse pomoci kabelu USB. Lze dokoupit také dokovaci
stanici, ktera nabiji az Sest Beebotl souCasné. Beebot vydrzi zhruba 2 hodiny
nepretrzitého provozu.

Ve svété neustale se rozvijejicich technologii predstavuje pouzivani Beebotl pro ucitele
jedine¢nou prilezitost rozvijet klicové dovednosti svych zak( v predskolnim a mladsim
Skolnim véku. Interaktivni a zabavnd forma vyuky podporuje pochopeni zakladi
programovani a logického mysleni a také stimuluje kreativitu, tymovou spolupraci a rozvoj
motoriky. Beeboti nejsou pouze u¢ebni pomuickou, ale také nastrojem, ktery motivuje zaky
k aktivnimu a hlubokému uceni. Integrace Beebotl do vyuky pfindsi dynamiku, ktera
podnécuje zvédavost a radost ze zdolavani novych vyzev. Prostfednictvim Beebotl
mohou ucitelé vytvorit inspirujici vyukové prostredi, které vede zaky k osvojovani si
digitalnich kompetenci tolik uzite¢nych pro budoucnost.

Toto dilo — Metodika_Vyuziti Beebotl ve vyuce je licencovdno pod licenci Creative Commons
Uvedte plvod-Zachovejte licenci 4.0.

Autorem je kolektiv autor CVUT.

Varianta licence BY-SA: Uvedte plivod-Zachovejte licenci 4.0

Adresa varianty BY-SA: https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode.cs

Licenéni podminky navstivte na adrese: https://creativecommons.org/licenses/by-
sa/4.0/legalcode.cs

KAP Il — Inovace ve vzdélavani. Registracni Cislo projektu: CZ.02.3.68/0.0/0.0/19_078/0021106



