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Metodika

Prace se stavebnici VEX

Jsem maly robot, v priméru méfim 7,5 cm. Seznamuji zaky s robotikou, s algoritmizaci a
koédovanim. Zpocatku i bez nutnosti pouziti pocitace.

Ovladat mé miizete nékolika zptsoby. Pro nejmensi mam k dispozici tlacitka piimo na téle
(vpted, vlevo, vpravo, zvuk), star§i zdci m&é mohou programovat pomoci tzv. Kodéru —
programovaci tabulky, do které pro mé zasunou piislusné ptikazy. Zaci se tak uéi algoritmizaci
a jednoduché ptikazy. Jako dalsi stupeni je pfipravena aplikace VEXCode pro tablet nebo
pocitac, kterd je zalozena na programovani ve Scratchi.
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PRACE SE MNOU:

Jak mé nabijete?

Jednoduse mé pripojite k nabijecce pomoci USB C. Stredové tlacitko blika zelen€, kdyz jsem
nabity.

Jak mé zapnete?

Jednoduse mé zapnete tim, Ze mi roztocite kolecka (postavte me na rovnou desku a posuiite mé
smérem vpred). Svételna kontrolka za¢ne pulzovat a uslySite zvuk pfi spusténi, coz znamena,
Ze jsem zapnuty a piipraveny ke kodovani.

Jak mé vypnete?

Vypnete m¢ stisknutim a podrzenim tlacitka ,,Start™ po dobu 3 sekund. Kontrolka se nejprve
rozsviti Zluté€ a uslysite cvaknuti. Poté kontrolka zhasne a uslysite zvuk vypinani.
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POJDME PROGRAMOVAT!

1. Pomoci tlacitek a hraci desky:

PRESUNOUT (posunu se dopiedu o 7,5 cm)

VLEVO (oto¢im se o 90° vlevo)

ZVUK (zatroubim)

NAHRANI PROGRAMU:

00
LJLJLJ

Programovaci tlacitka stisknete v piislusném potradi. VSe se ulozi do moji paméti.
Program spustite sttedovym tlac¢itkem. Program mizete spoustét nékolikrat (stale si ho
pamatuji). Stisknete-li jakékoli programovaci tlacitko, piikaz se ptida k predeSlému
programu. Muzete tak program postupné rozsifovat o dalsi ptikazy.

SMAZANI PROGRAMU:

Pokud chcete vycistit moji pamét’ (smazat piikazy z paméti), staci se mnou zatfepat.
Ozve se akusticky signal a stiedové tlaitko zacne pulzovat bile. Jsem pfipraven k
novému programovani.
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2. pomoci kédovaci desticky (kodéru)

A (zapnuti kodéru/spusténi programu)
B (krokové spusténi programu)

C (vypnuti kodéru ukonceni programu)
D (indikator stavu)

E (prostor pro programovaci karty)

Jak mé propojite s desti¢kou?

Probud’te mé a tlacitkem Start zapnéte kodér. Stisknéte a podrzte tlacitka Start a Stop na
kodéru a tlacitka doleva a doprava na m¢ alespoii na 5 sekund. Piehraji melodii a jsem
sparovan s kodérem. Kodér si m¢ zapamatuje a automaticky se znovu ke mné ptipoji.

Jak vkladat karty do kodéru?

St S e 5
it <t cre gy "‘;
aou

when start 123 4

Pomoci karet, které zasouvate do kodéru, m¢ miizete naprogramovat. Karty jsou
barevné ¢lenény do logickych kategorii. Karty zasouvate zprava do drazek.

Prvni zirez je uZzsi a slouZi pouze pro kartu “when start 123%.
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Seznam pfikazovych karet:

KAP Il

Cz.02.

Pohyb - modré pohybové karty mé tidi a otaceji Pohyb
Zvuk - rizové zvukové karty ovladaji moje zvuky Zvuk

Vzhled - fialové karty ovladaji barvu, kterou bude svitit kontrolka Vzhled
uprostied Ovladani

Ovladdani - oranzové kontrolni karty fidi tok projektu a umoziuji mi Udalost
rozhodovat se Akce

Udalost - ¢ervené karty udalosti spousti nebo zastavuji projekt Cas
Akce - zelené ak¢ni karty nafizuji sérii pohybt a zvukid (emoce)

Cas - Sedé casové karty ovladaji dobu, po kterou mam cekat, nez se provede

pomoci softwaru VEXcode 123

Software VEXcodel23 vychazi z popularniho prostiedi Scratch. Muzete m¢e zde
programovat pomoci blokovych ptikazi. Pfenos a propojeni probiha bezdratoveé pomoci
Bluetooth. Aplikace existuje pro rizné operacni systémy: https://www.vexrobotics.com/
vexcode-download

Popis aplikace

1. Nazev projektu (po kliknuti 1ze ptejmenovat)

2. Kategorie piikazt

3. Blokové ptikazy

4. Plocha k sestaveni scénarii (programil)

5. Zasunuti/vysunuti blokovych ptikazi (pro zvétSeni plochy k sestaveni scénaiti)
6. Vybeér jazyka (Cestina je v piiprave)

123 D~ Fie b @ VEXcode Project
TUTORIALS
= de () 1
Drivetrain | Drivetrain
b w 4
® ~
Sound Set the drive heading of the 123 Robc
P diive forward v for ° stops v
Actions set drive heading to ° degrees

Control m Drive forward and turn right
. g s e O

tum  right v for @ dogroes
um  right v for @ degrees

Drive forward and tum left

. tum to heading @ degrees drive forward * for ‘ stops ¥
My Blocks

tun  left » for @ degrees

Drive reverse and tum left

[ 24 -
[~ stop driving

7 vrs

— Inovace ve vzdélavani. Registraéni Cislo projektu:
3.68/0.0/0.0/19_078/0021106



S EVROPSKA UNIE

* Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
X i W Opera¢ni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO $KOLSTVI,
MLADEZE A TELOVYCHOVY
Menu Robot

Menu slouzi k mému pfipojeni/odpojeni a zjisténi informaci o mné (jméno, stav
baterie).

Connect - tlacitko pro moje pfipojeni Disconnect - tlac¢itko pro moje odpojeni

O-br PR O

ROBOT  START STEP STOP s

No Robot Connected

nepfipojeny robot

(robot pulzuje bile)

O~ Pl B
ROBOT START  STEP STOP St
[
Connected to: blue |
- &
pfipojeny robot i
(robot blika bile) —

Spusténi programu

Start - odesle mi program, kterym vykonam jednotlivé ptikazy

Step — krokové spousténi programu: program se zastavi na kazdém ftadku, postupnym
stiskem tohoto tlacitka se plni ptikazy jednotlivych radki

Stop - ukonc¢eni programu

Toto dilo — Metodika_Prace se stavebnici VEX je licencovdno pod licenci Creative Commons
Uvedte plvod-Zachovejte licenci 4.0.

Autorem je kolektiv autor CVUT.
Varianta licence BY-SA: Uvedte plivod-Zachovejte licenci 4.0
Adresa varianty BY-SA: https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode.cs

Licenéni podminky navstivte na adrese: https://creativecommons.org/licenses/by-
sa/4.0/legalcode.cs
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