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* 5% Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

Ex EVROPSKA UNIE .
. Evropskeé strukturalni a investiéni fondy
*

Nazev hry: Klobouky

Rozvijené kompetence

KK socialni a personalni

® pfrispiva k diskusi v malé skupiné i k debaté celé tridy

® vytvafi si pozitivni predstavu o sobé samém, ktera podporuje jeho sebedlvéru a samostatny
rozvoj

e respektuje riizna hlediska a ¢erpa pouceni z toho, co si druzi lidé mysli, fikaji a délaji

KK ob¢anské
e respektuje presvédceni druhych lidi, vazi si jejich vnitinich hodnot
Charakteristika hry

Diskusni aktivita, pfi které si zaci vyzkousi r(izné typy mysleni a spole¢né se dohodnou na
feSeni ukolu.

Cas na pfipravu: 0 minut

Instruktora na pripravu: 1

Cas na hru: 30 minut

Instruktord na hru: 1

Pocet hracu: 6-30

Prostredi: tfida

Material: 6 barevnych papirovych klobouk

Prabéh hry

Aktivita je postavena na metodé kreativniho mysleni Sest kloboukt autora Edwarda de Bono.
Kazdy barevny klobouk zde reprezentuje urCity styl mysleni:

Bily - fakta, informace, Cisla, data

BERER - city, emoce, predtuchy, intuice

- negativismus, rizika, krizové momenty
Zluty - optimismus, nad$eni, pfileZitosti
Zeleny - tvurdi, originalni, za hranice mozného
MBER - koordinadni, strukturujici, Fidici

Skupina 6 zaku se posadi na zidle stojici v kruhu. Kazdy si na hlavu vezme jeden klobouk,
ktery by rad vyzkousel a ugitel pfedstavi téma k fedeni. Zaci maji 15 min na to, aby spole¢né

Spolecenstvi praxe pro rozvoj socialnich a ob&anskych kompetenci: zkuSenostni u¢eni s vyuzitim
pohybovych her, psychomotoriky, vychovy v pfirodé a dramatické vychovy,
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téma vyresili. Kazdy zak ma za ukol formulovat myslenky podle toho, jaky kloubouk ma na
hlavé.

Ostatni zaci ve tfidé proces pozoruji a pfi nasledné reflexi hodnoti, jak spoluprace feSitelll
fungovala, jak se dokazali dohodnout, jaky styl mysleni posouval debatu kupfedu a jaky
naopak proces brzdil.

Priklady témat k feseni:
e Kam pojedeme na Skolni vylet
Jak fesit poruseni tfidnich pravidel
Jak vyzdobit nasi tfidu
Jak vyreSit vandalstvi na Skolnich chodbach
Jaky darek vybrat tfidnimu na konec Skolniho roku

Reflexe

V reflexi se mlzeme zaméfit na dvé oblasti:

1) sebereflexe kazdého Zaka - V jakém klobouku ses citil nejlépe? V jakém naopak
nejhre? Pro¢? Jaky typ mysleni je pro tebe vlastni?

2) komplexnost lidského mySleni - Jaké vyhody a jaké nevyhody ma kazdy jednotlivy
klobouk? Cim kazdy ptispél do celkového feseni Ukolu? Jak to udélat, aby se spolu
domluvili lidé, jejichz mysleni je naprosto odlidné?

Metodické poznamky

Kloubouky Ize vyuzivat riznym zpUsobem. Napf. pfi celotfidni debaté mlze ugitel polozit na
stul jen jeden jako znameni toho, co by ted diskuse potfebovala, aby se pohnula dobrym
smérem (tfeba kdyz debata vazne na kritickych poznamkach, postavi na stil zeleny nebo
Zluty klobouk nebo oba dva). Zaci se pak snazi myslet navrzenym zpisobem.

MGzeme klobouky vyuZit pro zpétnou vazbu mezi zaky ve t¥idé. Zaci si mohou do obalek
navzajem pridélit obrazky barevnych kloboukl podle toho, jak navzajem vnimaji mysleni a
projevy druhych.



