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Obsah prezentace

e Interaktivni technologie, simulace.
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praxi

e Pouzivani technologii ve tridé pro zefektivnéni vyuky, napf. interaktivni
tabule, mobilni zarizeni.

e Strukturovani vyuky tak, aby rGzné aktivity (fizené ucitelem, fizené
zakem) vedly k naplnéni spolecnych vzdélavacich cild.

e \/ytvareni vyukovych situaci, aktivit a vzdélavacich interakci v digitalnim
prostredi.

e Tvorba digitalniho obsahu, vedeni spoluprace a interakce v digitalnim
prostredi.
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praxi

e Posuzovani, jakym zplUsobem mohou digitalni aktivity uditele (ve
fyzickém cCi digitalnim svété) nejlépe vést ke splnéni vzdélavacich cila.

e Zhodnoceni efektivity a vhodnosti konkrétnich digitalnich vzdélavacich
postupu a v pripadé potreby provedeni jejich Upravy.

e Rozvoj novych vyukovych formatid a didaktickych metod a
experimentovani s nimi (napf. prevracena trida).

Vyucovani




Kompetence pedagogického
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pracovnika

Zavadi digitalni zarizeni a zdroje do vyuky, a tim zvysuje efektivitu
vyukovych postupl. Vhodné organizuje a fridi pedagogické
intervence prostrednictvim technologii. Rozviji nové vyukové
formaty a didaktické metody a experimentuje s nimi.

Vyucovani




Sebevzdelavani diky online

technologiim

Zasady mikrouceni

v' Jasné cile vzdélavani

 Nejdrive musi byt definovany cile a dovednosti studujicich
(zaméstnancl), které je potreba, aby pri své praci byli schopni
pouzivat.

v Obsah

e Dale musi byt vymezen obsah kurzu — jaka témata se budou
probirat a jaka bude struktura kurzu. Nejlepsi zpusob je rozdélit
obsah do kapitol a ty pak do kratkych lekci.

Vyucovani
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Sebevzdeélavani diky online e

technologiim

Zasady mikrouceni

v" Cil lekce
e Kazda lekce se vztahuje pouze k jednomu vzdélavacimu cili a

musi resit jen jedno téma, aby bylo zaruceno ucinné a rychlé
zapamatovani si obsahu.

v’ Kratké a kvalitni videolekce

 Videolekce nemaji byt delSi nez 90 sekund. Pokud je pfilis
obtizné vyrobit kratké lekce, je to pravdépodobné tim, ze
obsahuji vice nez jedno téma. Stejné tak je nezbytna kvalita
videa — zvuk, obraz a prezentace musi byt bezchybné, protoze
lidé musi obsahu vérit.

Vyucovani
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Zasady mikrouceni

v' MozZnost vymény poradi lekci

e Studujici mohou zobrazit lekce v libovolném poradi, pfri
zachovani celkového cile kurzu.

v’ Cviceni

e Soucasti jsou i prakticka cviceni, v nichz studujici upevnuji
znalosti, které se pravé naucili (jak se promitaji do jejich
pracovniho prostredi).

Vyucovani
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Zasady mikrouceni

v' Ovérovani vysledku

e Jakmile je lekce dokoncena, je nutné oveérit, zda studujici vstrebali
nové poznatky. Zarazuji se prizkumy a kvizy, které méri vykon
kazdého ucastnika. Stejné tak je doporuceno pouzit analytické
nastroje, které zaznamenavaji prehled o <dinnosti ucastniks
(obdobi pripojeni, pocet navstév, pouziti materialt atd.)

v’ Certifikaty

o Ucastnici kurzd ocefuji jakykoliv dokument potvrzujici Uspé&né
zakoncCeni a ziskani novych profesnich dovednosti. Proto je vhodné
udélovat osveédceni (certifikat).

Vyucovani
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Mikrouceni je:

Autonomni — kurzy mohou probihat na jakémkoli zarizeni s pripojenim k
internetu (desktop, laptop, tablet nebo smartphone).

Nezavislé — ucastnici kurzu si sami urcuji terminy a uci se kdykoli a kdekoli.
K vyukovym aktivitam se mohou vratit tolikrat, kolikrat chtéji.

Ohebné — studujici si mohou upravovat postup podle vlastnich preferenci.

Praktické — kratké lekce mohou studujici snadno zaradit do svych dalsich
povinnosti.

Vyucovani
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Interaktivni technologie, simulace

Gamifikace (za¢lenovani herniho mysleni a hernich mechanism( do reseni
problému redlného svéta diky interaktivnim hrdm nebo virtudlni realité) se
velmi osvédcilo a bylo by skoda ho zde nezminit. SpoleCnosti zamérujici se
na tento obor zménily uceni se na soutéz mezi prateli i cizimi lidmi.
UZivatelé vzdélavacich e-learningovych platforem jsou nékdy tak zaujati
ziskavanim odznakt a postupovdnim na vyssi urovné, Ze zapominaji, pro¢
se do této cinnosti pustili. UCeni je pak mnohem snadnéjsi.

Vyucovani
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Interaktivni technologie, simulace

Zastupci interaktivniho zptisobu vyuky:
» Duolingo — vyuka jazyku, uréena pro Sirokou verejnost

> Unisim — vyuka ekonomickych pfedmét(i, uréena pro studenty VS, VOS,
SS i zamé&stnance firem

» Humble Bundle, kvizy.online — online deskové hry, uréené pro déti, a
dale Sirokou verejnost

Vyucovani
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Interaktivni technologie, simulace

Principy gamifikace lze nazorné ukazat napfriklad na aplikaci Duolingo.
Jedna se o bezplatnou online platformu pro vyuku jazyki, ktera je
dostupna nejen na webu, ale také jako mobilni aplikace pro operacni
systémy iOS, Android a Windows Phone.

\ 4

duolingo

Vyucovani
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Interaktivni technologie, simulace

Ukazka z aplikace Doulingo
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Zdroj: Duolingo, 2019
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UNISIM%

BUSINESS SIMULATION

Gamifikace se ale da vyuzit i u jinych predmétd, nez je vyuka jazykda.
Dalsim velmi zajimavym projektem je Simulacni hra Unisim od spol.
Centrum Informacni spolecnosti, s.r.o..

Jednd se o efektivni zplsob inovace vyuky ekonomickych predméta diky
tomu, ze v sobé spojuje vsechny hlavni firemni funkce, tedy prodej,
marketing vcetné vyvoje produktl a komunikace, finance a Ucetnictvi,
rizeni lidskych zdroju i reporting.

Unisim dava studentim pfileZitost vyzkouset si aplikaci teoretickych
znalosti a diky tomu je Iépe pochopit. Soucasné rozviji jejich strategické
mysleni a analytické schopnosti.

Vyucovani
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Interaktivni technologie, simulace

Moduly simulacni hry Unisim

Moduly simulacni hry Unisim.

N N : N

Vyvoj produktu Marketingova Prodej Finance Lidské zdroje
komunikace a ucetnictvi

Vyucovani
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Simulaéni hra Unisim je vhodnd pro studenty VS, VOS, ale i stifednich
skol, napriklad obchodnich akademii, ekonomickych lycei, odbornych
skol se zamerenim apod. Studenti maji diky Unisimu unikatni moznost si
vyzkousSet fizeni firmy bez vstupnich investic a vidét, jak se jejich firmé
dafi v pribéhu let. Pro studenty je to velmi zajimava zkusenost, pfi které
si vyzkousi své manazerské dovednosti.

Hra obsahuje vsechny dulezité komeréni funkce a vazby mezi nimi. Je
vérnym odrazem firemni reality aZz na Uroven uUcetnich operaci a vykaz(.
Z tohoto dlvodu je idealnim doplnénim vyuky podnikové ekonomiky,
managementu, marketingu, financi i Ucetnictvi a zejména pomuze
pochopit provazanost téchto firemnich funkci.

Vyucovani
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Ukazka prace se simulacni hrou Unisim

Vyucovani
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Simulacni hru Ize do vyuky zaradit tfemi zpusoby:
a) Zarazeni simulacni hry existujiciho predmétu

e V pripadé manazerské hry Unisim je vhodné zarazeni napr. do
nékterého z nasledujicich predmétl: Podnikova ekonomika,
Management, Marketing, Finance a ucetnictvi, Ekonomie.

b) Vytvoreni samostatného predmétu zaloZzeného na simulacni hre

 V tomto pripadeé je vyuzito toho, ze simulacni hra Unisim prinasi
spojeni znalosti z nékolika obvykle samostatné vyucCovanych
predmétl. Studenti tak maji moznost |épe pochopit jejich
souvislosti. MuzZe se jednat napriklad o volitelny predmét
,Manazerské rizeni”

Vyucovani
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¢) Jednodenni workshop vedeny licencovanymi lektory

e Béhem jednoho dne si studenti vyzkousi rizeni firmy na daném
trhu a seznami se s tim, jak teoretické pojmy funguji v praxi.
Workshop muze byt veden zkuSenymi lektory CIS a pro
partnerskou sSkolu se tak jedna o velmi jednoduchy a pritom

efektivni zplsob inovace vyuky.

Vyucovani
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Humble Bundle (https://www.humblebundle.com/), s balickem Sesti
zastupci legendarnich deskovek, jako Talisman nebo Carcassonne, kromé
nich i méné znamé Ticket to Ride, Mysterium nebo karetni Sentinels of
the Multiverse.

Vétsinu z nich si lze zahrat v ramci lokalniho multiplayeru, coz znamena, ze
se s protihraci u pocitaCe stridate. Nekteré z nich pak maji i svou verzi pro
mobilni telefony. (Jan Srp, 2018)

Vyucovani
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Ukazka z online verze strategické hry Carcassonne
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Ukazka nabidky a kvizové hry na kvizy.online
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